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Riedstr. 4

89443 Schwenningen

Telefon: (0 90 70) 92 14 35
	Die Reitschule für anspruchsvolle Western- und Freizeitreiter 

Birgit Büchner
Trainer B Western & Breitensport
Ausbildung von Reiter
und Pferd, Bodenarbeit
www.riedmuehl-ranch.de
info@riedmuehl-ranch.de
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Ausschreibung für das 
„Ritterturnier zu Schwenningen“ am 5./6. August 2017
Veranstalter: Riedreiter Schwenningen e.V.
Nennungen an: Birgit Büchner, Adresse s.o., Fax: 09070/ 92 14 43 

Prüfer: gewähltes Richtergremium bestehend aus Birgit Büchner (Trainer B Breitensport) und vier Teilnehmern 
Nennungsschluss: 28. Juli 2017
Nachnennungen 10,- € extra; Nennung nur mit beiliegendendem Nennungsformular schriftlich (oder per Fax oder eMail), keine (fern)mündliche Anmeldung!

Für jeden Reiter ist ein eigenes Nennungsformular auszufüllen.

Zugelassene Pferde:  gesunde Pferde, Ponies und Esel ab 4 Jahre

Ausrüstung Pferde: Gamaschen und Bandagen: erlaubt; keine Hilfszügel

Sattel, Zäumung auf Trense oder einfaches Hackamore (Bosal), Sidepull, mit Westernsattel: Trense oder einfaches Hackamore (Bosal) oder Bit (einhändig) gemäß EWU-Regelbuch
Zugelassene Reiter/ Führer: Mitglieder des Riedreiter Schwenningen e.V. und 15 geladene Gäste jeden Alters und der Leistungsklassen 1-5 (gemäß EWU-Regelbuch)
Ausrüstung Reiter/ Führer: Eine angemessene Gewandung von allen Rittern und Knappen wird erwartet!
Kinder und Jugendliche: Reithelm, Erwachsene: Reithelm oder Ritterhelm oder passende Kopfbedeckung; 
Schuhe mit Absatz, die über den Knöchel reichen. Jeder Teilnehmer hilft beim Auf- und Abau mit oder muss einen Helfer stellen. Jeder Teilnehmer sollte seine Standarte (Fahne) mitbringen, die während des Turniers aufgestellt wird.
Prüfungsplatz: Reitplatz 20mx40m & Koppel, ca 30mx50m
Abreiteplatz: Koppel, ca 30mx50m und Round Pen, 16m Durchmesser
Pferde dürfen pro Prüfung 2x mal starten, Reiter nur einmal; in allen Prüfungen getrennte Wertung Junioren und Erwachsene bei mind. 3 Startern pro Klasse
Besondere Bedingungen: Es gelten die allgemeinen Turnierbedingungen der EWU-Deutschland e.V. 
Eine Impfung gegen Influenza ist Vorschrift. Der Impfausweis/Equidenpass ist unaufgefordert an der Meldestelle vorzuzeigen. Sonstige Hinweise: Meldestelle am 4.8.2017 ab 18.00 Uhr geöffnet. 

Nennungen werden erst nach Zahlungseingang bearbeitet. Nennungsgeld bitte per Überweisung auf das Konto: Raiffeisenbank Donauwörth, IBAN DE66722901000005218314; BIC: GENODEF1DON Kontoinhaber.: B.Büchner – Verwendungszweck: „Ritterturnier: “ und der Name des Reiters oder durch beigelegten Verrechnungsscheck. Keine Barzahlung! Lastschrifteinzug ist nicht möglich. 
Startnummern sind selbst mitzubringen oder gegen Pfand (10,- €) an der Meldestelle erhältlich
Unterbringung der Pferde:
Alle Preise zzgl. 20,- € Pfand, die bei sauberen Verlassen (Kontrolle) zurückerstattet werden
(Paddock-)Box (begrenzt vorhanden): 30,- € für das WE incl. Heu

Padock (selbst abzäunen): 20,- €/für das WE incl. Heu
Stehen im Hänger oder Anbinden am Hänger: nicht erlaubt
Zwischen dem Veranstalter einerseits und den Besuchern andererseits besteht kein Vertragsverhältnis. Mithin ist jede Haftung bei Diebstahl und Verletzung bei Mensch und Tier ausgeschlossen. Insbesondere sind Teilnehmer nicht Gehilfen im Sinne des §278f und §831 BGB.
Beschreibung der Prüfungen:

Für Prüfung 1- 3: 
Startgeld für Kinder & Jugendliche 20,- €, für Erwachsene 30,- €; Vereinsmitglieder zahlen 5,- € weniger.
Inkl. Nachmittags- und Abendprogramm, Extra-Angebote für Kinder und Kinderbetreuung für startende Eltern. 
1B) geführte Knappen nur bis 14 Jahre mit Führer (mind. 16 Jahre) mit den Einzelprüfungen:
Lanzenstechen:  Mit einer leichten Lanze müssen 6 Ringe aufgenommen werden. Gangart Schritt & Trab
Schwertkampf: Mit einem Holzschwert müssen 6 Bälle weggestoßen werden. Gangart Schritt & Trab
Geländestrecke: Auf einer Geländestrecke müssen Hindernisse überwunden werden (z.B. Brücke, Wassergraben, Äste) und mit dem  Holzschwert insgesamt 4 Bälle weggestoßen werden. Gangarten: Schritt &Trab. 
Die hohe Minne: Jeder stellt etwas vor, das er oder sie besonders gut kann: eine Freiheitsdressur, ein Pas de Deux oder eine Quadrille, ein Gedichtvortrag oder Gesang (mit oder ohne musikalische Begleitung), Turnvorstellung, eine mittelalterliche Modenschau... lasst Eure Fantasie spielen! Gerne könnt Ihr gemeinsam auftreten. Ihr könnt Eure Vorstellung einer bestimmten Person widmen. Dauer 2 bis 10 Minuten.
Minne (mhd. Liebe) ist eine spezifisch mittelalterliche Vorstellung von gegenseitiger gesellschaftlicher Verpflichtung, ehrendem Angedenken und Liebe, die die adlige Feudalkultur des Hochmittelalters prägte.
2 A/B) Knappen mit den Einzelprüfungen: bei ausr. Nennungszahl getrennte Wertung Junioren/Erwachsene 
Lanzenstechen:  Mit der Lanze müssen 1 Lanzenziel umgestoßen und 6 Ringe aufgenommen werden. Gangart Trab
Schwertkampf: Mit einem Holzschwert müssen 6 Bälle weggestoßen werden. Gangart Trab
Geländestrecke: Auf einer Geländestrecke müssen Hindernisse überwunden werden (z.B. Brücke, Wassergraben, Äste, Baumstamm) und mit dem Holzschwert insgesamt 4 Bälle weggestoßen werden. Gangarten: Schritt & Trab.
Eine Mindestzeit muss eingehalten werden!
Die hohe Minne: Jeder stellt etwas vor, das er oder sie besonders gut kann: eine Freiheitsdressur, ein Pas de Deux oder eine Quadrille, ein Gedichtvortrag oder Gesang (mit oder ohne musikalische Begleitung), Turnvorstellung, eine mittelalterliche Modenschau... lasst Eure Fantasie spielen! Gerne könnt Ihr gemeinsam auftreten. Ihr könnt Eure Vorstellung einer bestimmten Person widmen. Dauer 2 bis 10 Minuten.
Minne (mhd. Liebe) ist eine spezifisch mittelalterliche Vorstellung von gegenseitiger gesellschaftlicher Verpflichtung, ehrendem Angedenken und Liebe, die die adlige Feudalkultur des Hochmittelalters prägte.
3 A/B) Ritter mit den Einzelprüfungen: bei ausr. Nennungszahl getrennte Wertung Junioren/Erwachsene
Lanzenstechen:  Mit der Lanze müssen 1 Lanzenziel umgestoßen und 6 Ringe aufgenommen werden. Gangart Galopp
Schwertkampf: Mit einem Holzschwert müssen 8 Bälle weggestoßen werden. Gangart Galopp
Geländestrecke: Auf einer Geländestrecke müssen Hindernisse überwunden werden (z.B. Brücke, Wassergraben, Äste, Baumstamm) und mit dem Holzschwert/Lanze insgesamt 4 Bälle weggestoßen und 4 Ringe aufgenommen werden. Gangarten: Schritt , Trab, Galopp. Es wird auf Zeit geritten!
Die hohe Minne: Jeder stellt etwas vor, das er oder sie besonders gut kann: eine Freiheitsdressur, ein Pas de Deux oder eine Quadrille, ein Gedichtvortrag oder Gesang (mit oder ohne musikalische Begleitung), Turnvorstellung, eine mittelalterliche Modenschau... lasst Eure Fantasie spielen! Gerne könnt Ihr gemeinsam auftreten. Ihr könnt Eure Vorstellung einer bestimmten Person widmen. Dauer 2 bis 10 Minuten.
Minne (mhd. Liebe) ist eine spezifisch mittelalterliche Vorstellung von gegenseitiger gesellschaftlicher Verpflichtung, ehrendem Angedenken und Liebe, die die adlige Feudalkultur des Hochmittelalters prägte.
Es gilt für alle Prüfungen: Ein Nichteinhalten der Gangart führt zu Punktabzug, aber nicht zum Ausschluss! Die Wertung Bester geführter Knappe, Bester Knappe, Bester Ritter ist nur möglich bei der Teilname an allen Teilprüfungen
4 A/B) Fantasie-Trail- „Gemeinsam sind wir unschlagbar“ 
Startgeld: pro Team 5,- €
Ein verkleidetes Team aus zwei Reitern oder einem Reiter und einem Läufer muss gemeinsam einen Geschicklichkeitsparcour überwinden und ist dabei über eine Schnur verbunden, die sie nicht loslassen dürfen und die nicht reißen darf! Wertung nach Fehlern und Zeit. Pluspunkte für gelungene Kostümierung!
5 A/B) Schwachholzrücken 

Startgeld: 3,- €
Der Leinenführer muss mit seinem Pferd/ Esel einen einen kleinen Stamm (Länge 1m) über eine festgesetzte Strecke mit Aufgaben transportieren. Wertung nach Fehlern und Stil. 

6 A/B) Handpferdereiten
 

Startgeld: 3,- €
Der Reiter muss mit Handpferd/-esel (Alter mind. 3 Jahre) eine festgesetzte Strecke mit Aufgaben überwinden. Wertung nach Fehlern und Stil. 

7 A/B) Vereinscup
 

Startgeld: -,- €
Alle Vereinsmitglieder, die an irgendeiner anderen Prüfung starten, können teilnehmen. Geritten (und geführt) wird ein Überraschungsparcour. Der Sieger wird auf dem Vereinspokal eingraviert, beim dritten Mal kann er ihn behalten!

8 A/B) Quarter-Pony-Sonderwertung
 Startgeld: -,- €
Das erfolgreichste Quarter Pony der Schau (Eintragung bei der IQPA oder beim ZSSE) erhält einen Ehrenpreis. In jeder Einzel-Prüfung gibt es einen Punkt pro geschlagenes Pferd. Es werden nur die drei besten Prüfungen gewertet.
vorläufiger Zeitplan Ritter-Turnier: Änderungen je nach Starterzahl möglich!!!!

Beginn Samstag  10.00 Uhr
Anreise, gemeinsamer Aufbau des Parcours, der Zelte und des Grills
Mittagspause - gemeinsames Mittagessen, zu dem jeder Teilnehmer seinen Betrag leistet
1B) Vorstellung aller Teilnehmer - Lanzenstechen geführte Knappen

2 A/B) Vorstellung aller Teilnehmer - Lanzenstechen Knappen
3 A/B) Vorstellung aller Teilnehmer - Lanzenstechen Ritter
anschließend: gemeinsamer Schritt-Ausritt und Spaziergang - mit Fototermin (hoffentlich)

Wahl der schönsten Edelfrau und des schönsten Edelmannes, 
Bogenschießen, Lanzenwerfen und Allerley Spielerey und Knobeley!
Abendessen - gemeinsames Abendessen mit Grill/ Lagerfeuer, jeder bringt was mit!
4 A/B) Fantasie-Trail

1-3 A/B) Die hohe Minne - Pas de Deux oder Quadrille/ Freiheitsdressur/ Gedicht/ Gesang... - jeder stellt was vor
Im Anschluss: Allerley Spielerey und Knobeley und gemeinsames Musizieren
Beginn Sonntag  8.00 Uhr
Frühstück - gemeinsames Frühstück, jeder hilft mit
1B) Schwertkampf geführte Knappen

2 A/B) Schwertkampf Knappen
3 A/B) Schwertkampf Ritter

6 A/B) Handpferde-Reiten

5 A/B) Holzrücken
Mittagspause - gemeinsames Mittagessen, zu dem jeder Teilnehmer seinen Betrag leistet
1B) Geländestrecke geführte Knappen

2 A/B) Geländestrecke Knappen

3 A/B) Geländestrecke Ritter
7 A/B) Vereinscup der Riedreiter Schwenningen e.V.
Siegerehrungen: Vereins-Champion und Bestes Quarter-Pony - nur mit Pferd!
Bester geführter Knappe, Bester Knappe und Bester Ritter - alle Teilnehmer in voller Montur!

Nachmittagspause - anschließend gemeinsamer Abbau und allgemeines Aufräumen 
Ehrenpreise für alle Teilnehmer! 

Pferde dürfen pro Tag maximal in 3 gerittenen und 2 geführten Prüfungen starten.
Für die Allaround-Wertung gilt das Ergebnis des Reiters (Pferd kann wechseln).
Da bei diesem Turnier das Gemeinschaftserlebnis im Vordergrund steht, hilft bitte jeder Teilnehmer beim Auf- und Abbau mit oder stellt einen Helfer, unterstützt  während des Tournaments die Gastgeber und andere Teilnehmer und bringt erlesene Speisen für das gemeinsame Gelage mit. Wir freuen uns sehr auf Euer Kommen!
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