Riedmühl-Ranch-Turnier „Only Trails“ und European Quarter Pony Championat am 27/28.August 2016

R3b) WT-TH B: Walk-Trot-Trail Jugendliche:
1) im geöffneten Tor Halten & Grüßen
2) walk over - Schrittstangen

3) 90°-Wendung nach rechts in der Box

4) Volte im Trab um die Tonne

5) im Schritt in die Gasse, halten, 2 Schritte rückwärts, im Schritt raus

6) Brücke







4) Trabvolte



















  
3) Box























5) rückwärts

2) walk over





  












      





1) Tor



6) Brücke



Start
Schritt:









Ziel
Trab:

rückwärts

QP2jun) TH-H: Quarter Pony -Trail an der Hand Junior 
1) Tor
2) Halten über der Stange

3) walk over - Schrittstangen

4) 180°-Wendung nach rechts in der Box

5) 1 ½ Volten im Trab um die Tonne, dann Wendung im Schritt um Pylone nach rechts
6) im Schritt in die Gasse, halten, 2 Schritte rückwärts, im Schritt raus

7) Brücke












4) Box







5) Trabvolte













6) rückwärts

3) walk over

                                                       2) Halten über der Stange











      





1) Tor



7) Brücke



Start
Schritt:









Ziel
Trab:

rückwärts

QP2sen) TH-H: Quarter Pony -Trail an der Hand Senior:
R5) LK3-TH-H: LK3-Trail an der Hand
1) Tor
2) Sidepass nach rechts, anschließend 180°-Wendung nach rechts, daraus antraben

3) Jog over - Trabstangen

4) walk in, 360°-Wendung nach rechts in der Box, walk out

5) Slalom um Pylone
6) Jog in, backup, walk out

7) Brücke

















5) Slalom

4) Box








 













6) rückwärts

3) jog over



2) Sidepass





       


















      





1) Tor



7) Brücke



Start
Schritt:









Ziel
Trab:

rückwärts

R4b) LK 4/5 B TH: Trail Jugendliche

1) Tor
2) Jog over - Trabstangen

3) walk in, 360°-Wendung (Richtung beliebig) in der Box, walk out

4) Galoppzirkel (Rechtsgalopp) um Tonne und Box 
5) Jog in, backup, walk out

6) Brücke
















4) Galoppzirkel

 


3) Box







 














5) rückwärts

2) jog over















      





1) Tor



6) Brücke



Start
Schritt:









Ziel
Trab:

Galopp:

rückwärts

QP8) Dr&Spr: Quarter Pony -Dressur und Springen:

Nach Weisung der Richter können folgende Aufgaben vorkommen:

Schritt, Trab, Tritte verlängern im Trab (Leichttraben erlaubt), Galopp (beide Seiten), im Galopp Sprünge verlängern, Halten, Rückwärtsrichten

Ob als Gruppen- oder Einzelprüfung entscheidet der Richter.

Sprünge auf jeden Fall einzeln: Steilsprung und Oxer (max 60cm) 
QP3) und R10) geführte GHP
Pflichthindernisse: 

- Vorstellen an der Hand
- aufsteigende Luftballons hinter Hecke

- Rappelsack

- Regenschirm

- Rückwärtsrichten

- Sprühflasche

Aufgaben-Pool: (davon 4)

- Bälle aus der Hecke

- Brücke

- Flatterbandvorhang

- geöffnete Tonne

- Hufe wässern

- Plane über Rücken

- Plane oder Wasserplane

- Stangenfächer

- Stangenkreuz/ Knisterpassage

- Startklar

- Stillstehen
QP4) N-TH: Quarter Pony Natur-Trail und R6) LK3-N-TH: LK3-Naturtrail









Schritt:










Trab:

 








Galopp:










rückwärts:

5) Baumstamm im Trab




































6) Sprung (Galopp)












1) Tor










2) sidepass










3) Brücke










4) backup










5) jog over - Leichttraben erlaubt










6) Sprung

4) Slalom rückwärts






7) Wassergraben







3) Brücke









Ziel




















  2) Sidepass über den Baumstamm













1) Tor




7) Wasserdurchritt 

 R6a) N-TH A: Naturtrail Erwachsene

Schritt:

Trab:

Galopp:








 

rückwärts:





5) Baumstämme im Trab



















































1) Tor










2) walk over










3) Brücke










4) Slalom im Schritt










5) jog over - Leichttraben erlaubt

4) Slalom 







6) backup










7) Wassergraben (Bonus)







3) Brücke





  6) Rückwärtsgasse























  2) walk over





































1) Tor




7) Wassergraben (Bonus)

R6b) N-TH B: Naturtrail Jugendliche

Schritt:

Trab:

Galopp:








 

rückwärts:





5) Baumstämme im Trab



















































1) Tor (Bonus)










2) walk over










3) Brücke










4) Slalom im Schritt









5) jog over - Leichttraben erlaubt

4) Slalom 







6) backup










7) Wassergraben (Bonus)







3) Brücke




  6) Rückwärtsgasse























  2) walk over





































1) Tor




7) Wassergraben (Bonus)




(Bonus)
R8) Fantasie-Trail
- Ein verkleidetes Team muss gemeinsam einen Trailparcour überwinden. Bewertet wird nach Schwierigkeit der Ausführung, die Abstimmung aufeinander (inkl. Kostümierung) und nach Fehlern. 
Eigene Musik sollte mitgebracht werden. Dauer max. 5 Minuten.
- Ein Team besteht aus einem Reiter und einem Fußgänger oder Radfahrer oder einem Pferdeführer oder aus zwei Reitern.

- Die Hindernisse sind vorgegeben, die Reihenfolge und die Art der Bewältigung ist frei. Jedes Hindernis muss von mindestens einem Reiter aus dem Team gemacht werden

1) Tor
2) Box

3) L - einfach
4) 2 Stangen (Abstand 1m)
5) Tonne

6) Brücke










  




       











      

Schritt:










Trab:

Galopp:

rückwärts
R5b) TH-H B: Trail an der Hand Jugendliche 
und R5a) TH-H A: Trail an der Hand Erwachsene
1) Tor
2) Jog over - Trabstangen

3) walk in, 90°-Wendung nach rechts in der Box, walk out

4) Trabvolte um die Tonne
5) walk in, backup, walk out

6) Brücke






4) Trabvolte

















 


3) Box







 














5) rückwärts

2) Schrittstangen















      





1) Tor



6) Brücke



Start
Schritt:









Ziel
Trab:

rückwärts

R3a) WT-TH A: Walk-Trot-Trail Erwachsene

1) Tor


2) Schrittstangen

3) Fahne umsetzen
4) Slalom

5) Trabvolte

6) Rückwärtsgasse














4) Slalom


















 3) Fahne umsetzen








5) Trabvolte







 














6) rückwärts

2) Schrittstangen









       












Ziel










      












     




1) Tor







Start
Schritt:










Trab:

rückwärts

QP6) Quarter-Pony Ranch Riding  und R7) LK3-Ranch Riding

[image: image1.emf]

R7 ab) LK4/5 A/B Ranch Riding

[image: image2.emf]
QP7) QP-TH: Quarter Pony Trail und R4) LK3-TH, LK3 Trail 
1) Tor, walk


2) Sidepass nach links, jog 
3) Jog over 


3) walk in, 180°-Wendung (Richtung beliebig) in der Box, walk out

4) Lope over


5) Jog in, backup, jog
6) Jog Slalom


7) Brücke
 







4) Box
  
 
 








3) Jog over



         5) Rückwärts



















     4) Lope over







  








6) Jog Slalom















 









       

                                                              2) sidepass




  





 










      





1) Tor








7) Brücke

Schritt:









Ziel
Trab:

Galopp:

rückwärts

R4a) LK4/5 A TH: Trail Erwachsene 
1) Tor, walk




2) Sidepass nach links, walk 
3) Walk over, jog



3) Galopp (rechts), jog, walk
4) Box: 180°-Wendung (Richtung beliebig) 
5) walk in, backup, walk
6) Slalom










4) Galopp












  





5) Box

 



3) walk over





         6) Rückwärts



















 





     








  

















 



7) Slalom




















       






Ziel

                                                              2) sidepass





  





 










      





1) Tor





Start






     

Schritt:











Trab:

Galopp:

rückwärts

R9) LZ-TH: Langzügel-Trail 
1) Schrittstangen

2) Gasse: halten und rückwärts, vorwärts weiter

3) Acht um die Tonnen

4) Halten zwischen den Pylonen

5) L - vorwärts

6) Brücke





QP5) und R11) Aktionsparcour: Stufe 1-2, 7 Hindernisse

1) „Abwehren“, Stufe 2 (A=1m,1 Tonne): Beim vorbei Reiten mittels der Gerte (max 75cm lang) den Eimer herunterschlagen, ohne über die Stange zu treten (Abstand zur Tonne 1m)

Fehlerlose Bewältigung: 40 Punkte

2) „Dickicht“, Stufe 1 (B=1,5m): Durchreiten, Dickichtmaterial ca 2m lang, Breite 1,50m, Höhe ca 2,30m

oder „Hohle Gasse“, Stufe 1 (B=70cm, 4 Tonnenpaare(=8)): Durchreiten ohne Anstoßen

Fehlerlose Bewältigung: 20 Punkte (Dickicht) oder 100 Punkte (Hohle Gasse)

3) „Sprung“, Stufe 1 (H=50cm, Unterbau Strohballen): Überwinden -Tempo beliebig, ohne Abwerfen

Fehlerlose Bewältigung: 30 Punkte

4) „Slalom“, Stufe 2, (A=4m, hin und zurück, 5 Tonnen): Tonnen im Slalom durchreiten, ohne Auslassen, ohne Anstoßen

Fehlerlose Bewältigung: 70 Punkte

5) „Mitnehmen“, Stufe 2 (E=75 cm, 2 Tonnen): Beim vorbei Reiten den Eimer von Tonna A nach Tonne B umsetzen, ohne dass die Stange fällt (Abstand zur Tonne 75 cm)

Fehlerlose Bewältigung: 50 Punkte

6) „Querschlag“, Stufe 1 (H=40cm am Ständer, Stangen liegen schräg, 4 Stangen): Durchreiten im Trab, ohne Auslassen, ohne Abwerfen

Fehlerlose Bewältigung: 90 Punkte

7) „Rein-Raus“, Stufe 1 (H=50cm, 2 Cavaletti, Abstand 3m): Durchreiten im Galopp, ohne Auslassen ohne Umwerfen

Fehlerlose Bewältigung: 50 Punkte

Wertung nach Fehler (Punkte pro Hindernis, abzgl Fehler) und Zeit

R12) Jump & Run:

Ein Reiter (oder Führer eines Pferdes) und ein Läufer bilden ein Team: 

Bewertung nur nach Zeit; mind. 3 Versuche an einem Hindernis, dann kann weitergeritten werden; Hindernisse müssen vom anschließendem Läufer „repariert“ werden; max. Höhe der Sprünge: 50 cm

Cavaletti, Oxer, Slalom, Kreuz, „Abklatschen“ (Übergabe an den Läufer, gleicher Parcour)
R13) Riedreiter-Vereinscup... lasst Euch überraschen!!!

Wertung nach Zeit und Zahl der bewältigten Hindernisse.
...möglich wären zum Beispiel....

Möhrenangeln fürs Pferd

Sackhüpfen für den Reiter

Lassowerfen

Reiten mit Fahne
Gegenstand umsetzen
Gegenstand nachschleppen
Sprung (max 40 cm)
Tor

Wassergraben

Plane

Brücke
u.v.m.





Start





Ziel
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